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Paper Wakeup（休眠と起床）
Paperの休眠およびウェイクアップに関するAPIとサンプルプログラム。

M5Stack ボードマネージャバージョン >= 2.1.4

ボードの選択 = M5Paper

M5Unified ライブラリバージョン >= 0.2.5

M5GFX ライブラリバージョン >= 0.2.7

サンプルプログラム

ビルド要件
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このプログラムは、0から始まり1ずつ増加するカウンターを表示します。カウントが20の倍数になるたびに、デバイスは5秒間のライトスリー

プに入り、その後再び起動して処理を継続します。プログラムを変更してタイマーによるスリープやディープスリープ（コメントアウトされて

いる2行）を使用すると、起床後はプログラム全体が最初から再実行されます。

Paperのスリープとウェイクアップ機能は、 ライブラリの  を使用しています。関連するAPIの詳細は、以下の

ドキュメントを参照してください：

M5Unified - Power Class

##includeinclude  <M5Unified.h><M5Unified.h>



##includeinclude  <M5GFX.h><M5GFX.h>






intint myIndex =  myIndex = 00;;






voidvoid  setupsetup()()  {{



 M5.  M5.beginbegin();();



 M5.Display.  M5.Display.setRotationsetRotation((00););



 M5.Display.  M5.Display.setFontsetFont(&fonts::FreeMonoBold24pt7b);(&fonts::FreeMonoBold24pt7b);



 M5.Display.  M5.Display.setEpdModesetEpdMode(epd_fast);  (epd_fast);  // epd_quality, epd_text, epd_fast, epd_fastest// epd_quality, epd_text, epd_fast, epd_fastest






 M5.Display.  M5.Display.clearclear();();



 M5.Display.  M5.Display.printprint(("\nSleep & Wakeup Test\n""\nSleep & Wakeup Test\n"););



}}






voidvoid  looploop()()  {{



 myIndex++;  myIndex++;






 M5.Display.  M5.Display.setCursorsetCursor((00, , 120120););



 M5.Display.  M5.Display.printfprintf(("    %4d""    %4d", myIndex);, myIndex);



   delaydelay((200200););






   ifif (myIndex %  (myIndex % 2020 ==  == 00) {) {



       // M5.Power.timerSleep(5);               // in seconds// M5.Power.timerSleep(5);               // in seconds



       // M5.Power.deepSleep(5000000, false);   // in microseconds// M5.Power.deepSleep(5000000, false);   // in microseconds



   M5.Power.    M5.Power.lightSleeplightSleep((50000005000000, , falsefalse);  );  // in microseconds// in microseconds






       // M5.Display.getPanel()->setSleep(true);// M5.Display.getPanel()->setSleep(true);



       // delay(5000);  // in milliseconds// delay(5000);  // in milliseconds



       // M5.Display.getPanel()->setSleep(false);// M5.Display.getPanel()->setSleep(false);






   M5.Display.    M5.Display.setCursorsetCursor((00, , 00););



   M5.Display.    M5.Display.printprint(("\nSleep & Wakeup Test\n""\nSleep & Wakeup Test\n"););



 }  }

   ifif (myIndex >=  (myIndex >= 10001000) {) {



   myIndex =     myIndex = 00;;



 }  }

}}

API

M5UnifiedM5Unified Power_ClassPower_Class

https://docs.m5stack.com/ja/arduino/m5unified/power_class
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