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Station Button
Station のボタン入力に関するAPIとサンプルプログラム。

注意事項:

使用する際には、状態の更新を読み取るためにメインループ内に  関数を含め、可能な限りブロッキングを減らす必要が

あります。そうしないと、ボタンの状態変化をタイムリーに取得できない可能性があります。

M5.update()M5.update()

サンプルプログラム
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##includeinclude  "M5Unified.h""M5Unified.h"



##includeinclude  "M5GFX.h""M5GFX.h"






staticstatic  int32_tint32_t w; w;



staticstatic  int32_tint32_t h; h;



staticstatic  boolbool drawed =  drawed = falsefalse;;






voidvoid  setupsetup()()



{{



       autoauto cfg = M5. cfg = M5.configconfig();();



   M5.    M5.beginbegin(cfg);(cfg);



   w = M5.Lcd.    w = M5.Lcd.widthwidth();();



   h = M5.Lcd.    h = M5.Lcd.heightheight();();



       



   M5.Lcd.    M5.Lcd.fillScreenfillScreen(WHITE);(WHITE);



   M5.Display.    M5.Display.setRotationsetRotation((11););



   M5.Display.    M5.Display.setTextColorsetTextColor(TFT_BLACK);(TFT_BLACK);



   M5.Display.    M5.Display.setTextDatumsetTextDatum(top_center);(top_center);



   M5.Display.    M5.Display.drawStringdrawString(("Button Released""Button Released", w / , w / 22, , 00, &fonts::FreeMonoBold12pt7b);, &fonts::FreeMonoBold12pt7b);



}}






voidvoid  looploop()()



{{



   M5.    M5.updateupdate();();



       ifif(M5.BtnA.(M5.BtnA.isPressedisPressed() || M5.BtnB.() || M5.BtnB.isPressedisPressed() || M5.BtnC.() || M5.BtnC.isPressedisPressed())())



   {    {



               ifif (!drawed){ (!drawed){



           M5.Lcd.            M5.Lcd.fillScreenfillScreen(WHITE);(WHITE);



       }        }



       M5.Display.        M5.Display.drawStringdrawString(("Button  Detail:""Button  Detail:", w / , w / 22, , 00, &fonts::FreeMonoBold12pt7b);, &fonts::FreeMonoBold12pt7b);



               ifif (M5.BtnA. (M5.BtnA.isPressedisPressed()) {()) {



           M5.Display.            M5.Display.drawStringdrawString(("ButtonA Pressed""ButtonA Pressed", w / , w / 22, , 3030, &fonts::FreeMonoBold12pt7b);, &fonts::FreeMonoBold12pt7b);



       }        }



               elseelse  ifif (M5.BtnB. (M5.BtnB.isPressedisPressed()) {()) {



           M5.Display.            M5.Display.drawStringdrawString(("ButtonB Pressed""ButtonB Pressed", w / , w / 22, , 6060, &fonts::FreeMonoBold12pt7b);, &fonts::FreeMonoBold12pt7b);



       }        }



               elseelse  ifif (M5.BtnC. (M5.BtnC.isPressedisPressed()) {()) {



           M5.Display.            M5.Display.drawStringdrawString(("ButtonC Pressed""ButtonC Pressed", w / , w / 22, , 9090, &fonts::FreeMonoBold12pt7b);, &fonts::FreeMonoBold12pt7b);



       }        }



       drawed =         drawed = truetrue;;



   }    }



       elseelse  ifif (drawed){ (drawed){



       drawed =         drawed = falsefalse;;



       M5.Display.        M5.Display.clearclear(WHITE);(WHITE);



       M5.Display.        M5.Display.drawStringdrawString(("Button Released""Button Released", w / , w / 22, , 00, &fonts::FreeMonoBold12pt7b);, &fonts::FreeMonoBold12pt7b);



   }     } 



       vTaskDelayvTaskDelay((11););



} } 
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このプログラムは、ボタンが押されたときに画面上に具体的なボタンの状態を表示します。

Station ボタン部分はM5Unifiedライブラリの を使用しています。ボタン関連のAPIについては以下のドキュメントを参照し

てください:

M5Unified - Button Class

API

Button_ClassButton_Class

https://docs.m5stack.com/ja/arduino/m5unified/button_class

