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AtomS3R + Atomic Audio-3.5 Base メディアプ
レーヤー
この例では、AtomS3RとAtomic Audio-3.5 Baseを組み合わせた構成を紹介します。設定が完了すると、デバイスはHome Assistantのメディアプレ

ーヤーエンティティとして、音声再生、音量調整、音声アナウンスに対応します。

項目 情報

ハードウェア AtomS3R、Atomic Audio-3.5 Base

アプリケーション機能 Home Assistantでのメディア再生、音量制御、音声アナウンス

ESPHomeバージョン 以降

この例では固定のハードウェア構成を使用します。完全な設定は で読み込めます。

AtomS3R + Atomic Audio-3.5 Base 完全なYAML

1. ESPHomeクイックスタートに従ってデバイスを設定し、YAMLにWi-Fi 情報を入力します。

2. デバイスがネットワークに接続したら、Home Assistantで検出されたESPHomeデバイスを追加します。

3. メディアプレーヤーエンティティをダッシュボードに追加すると、メディアの選択、音量調整、音声アナウンスの再生を行えます。

Atomic Audio-3.5 Base ESPHomeコンポーネント

ESPHome Media Player

1. アプリケーション

2026.4.0

2. 完全な設定

packages

packages:


  remote_package_files:


    url: https://github.com/m5stack/esphome-yaml


    files: [examples/sensor/atomic-audio3.5-base.yaml]

    ref: main


    refresh: 1d

3. 使用方法

4. 関連リンク

https://docs.m5stack.com/ja/core/AtomS3R
https://docs.m5stack.com/ja/atom/Atomic_Audio-3.5_Base
https://github.com/m5stack/esphome-yaml/blob/main/examples/sensor/atomic-audio3.5-base.yaml
https://docs.m5stack.com/ja/homeassistant/esphome/usage
https://docs.m5stack.com/ja/homeassistant/components/audio/atomic_audio_3.5_base
https://esphome.io/components/media_player/

